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INTRODUGCAO

A insercdo de ferramentas tecnolégicas na educacdo possibilita um ambiente
favoravel ao aprendizado do estudante (FREITAS, 2016) e estimulos relacionados a

capacidade de raciocinio ldgico e resolucdo de problemas diarios (FERREIRA et al., 2019).

METODOLOGIA

O projeto "Inclusao digital para alunos do ensino médio do colégio estadual de Sumé
aplicando principios de Ldgica e Programacao" realizado com a orientacdo da Profé. Cecir
Barbosa de Almeida Farias foi exposto na feira da cidade de Sumé, com estudantes do
CDSA e de Educacdo Fisica da Universidade do Cariri que realizaram servicos a

comunidade, tais como: como medicéo de pressao arterial, glicose, pesagem e altura.

O aplicativo “IMC Movel” foi desenvolvido pelos estudantes do CDSA e do ensino
médio do Colégio Estadual da cidade, e foi analisado para obter o indice de aceitabilidade
do IMC (indice de Massa Corpérea), como pré-diagndstico da salde dos adultos,

relacionando medidas de peso e altura para estabelecer um teor aproximado de
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proporcionalidade. Em seguida, os estudantes da UFCG analisaram e totalizaram o0s

guestionarios que foram distribuidos neste dia.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Observou-se que 53,33% da populacdo da cidade j& usou algum aplicativo em

celular, porém somente 20% ja experimentou aplicativos voltados a saude fisica.

Os entrevistados responderam positivamente sobre o projeto, ressaltando o

reconhecimento da educacao para melhoria de vida aos jovens do ensino médio.

CONCLUSOES

A aceitacdo do pré-diagnostico relativo ao IMC foi alto, assim como o uso da
Programacado para celular para prover melhorias sociais a comunidade e aos jovens

participantes do projeto.

Palavras-chave: Inclusédo digital, Saude, Software

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

FERREIRA, A. M.; LIMA, J. F.; OLIVEIRA, D. P.; COSTA, L. C.; NUNES, E. R. Aprendendo légica
de programacédo de maneira ludica. Anais do XI Simpésio de Informéatica: IFNMG, 2019.

FREITAS, R. S. da S.; SANTOS, R. V.; PEREIRA, M. F. F.; Da SILVA, D. C.; ALVES, F.J.daC. O
uso de tecnologias de informacdo e comunicacdo no processo de ensino-aprendizagem da
matematica: desenvolvimento de aplicativos com o app inventor 2. XII Encontro Nacional de
Educacdo Matemética. Sao Paulo, p. 1-8, jul. 2016.



