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Área Temática: Saúde 

 BRINCADEIRA HOSPITALAR:  CONVERSANDO E PROMOVENDO ALEGRIA E LUDICIDADE 
NA ESCOLA PARA CRIANÇAS ESPECIAIS. 

Ana Clara de Sousa Cavalcante¹, Débora Lídia Gualberto Ramalho¹, Hortência Inácio Fernandes¹, 

Luana Nogueira Lopes¹, Raquel de Lima Rodrigues¹, Laurita da Silva Cartaxo² 

O projeto foi realizado com a participação de alunos do Curso de Pedagogia, Enfermagem 

e Ciências Biológicas da UFCG/CFP, na cidade de cajazeiras/PB, integrando o Hospital 

Universitário Júlio Maria Bandeira (HUJB) e o Centro de Atenção à criança e o 

adolescente (CCA), para a execução de ações através de atividades lúdicas, com a 

finalidade de trazer novamente às criança e aos adolescentes enfermos, a vontade do 

brincar que é de tamanha significância para o desenvolvimento da infância, já que no 

caso de hospitalização a criança está expostas a um ambiente e pessoas totalmente 

estranhas a sua rotina. Incrementamos uma intervenção à Escola Francisco José 

Santana, localizada na Cidade de Pombal/PB, para uma colaboração com os profissionais 

da educação atuantes na mesma, instituição essa que atende grande demanda de 

crianças com necessidades especiais. Em parceria com à escola, desenvolvemos as 

ações com os alunos, onde os extensionistas se depararam com o grande desafio de 

realizar atividades que possibilitasse a interação de todos os alunos, sucesso no final de 

tudo e muito aprendizado profissional e pessoal. Durante a ação  práticas lúdicas foram 

utilizados diversos brincadeiras e brinquedos: jogos da memória, de decodificação de 

cores, psicomotores, de raciocínio e lógica  e  estratégias, contribuiram para sua evolução 

intelectual e motora. Os jogos eram sempre escolhidos baseando-se na idade da criança 

e em suas preferências e através de suas escolhas tornou-se possível interagir com cada 

criança respeitando sua autonomia e limites a alegria, a criatividade e harmonia foi 

observada por todos ,um dia inteiro de atividades  lúdicas, pinturas e diversão, um diabem 

diferente da rotina escolar. 
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