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A difusdo do uso dos computadores nos diversos setores da sociedade, a frequente
presenca da tecnologia no cotidiano das pessoas e o potencial facilitador para difuséo de
aprendizado e acesso a informacdo oriunda dessa disponibilidade tecnolégica tem
potencial para atuar como grande aliado no processo educacional. Neste sentido,
promover o pensamento computacional em alunos € algo primordial para caminhar em
direcdo a uma interacdo entre educacao e tecnologia. Este projeto teve participacao de
alunos dos cursos de Engenharia Ambiental e Engenharia Civil do CCTA/UFCG, no
municipio de Pombal, no Alto Sertdo paraibano. O projeto alcangou cerca de 30 alunos do
ensino médio de duas escolas publicas da regido: Arruda Camara, de Pombal e Cicero
Severo Lopes, de Sdo Domingos. O objetivo do projeto € estimular o pensamento
computacional nos alunos através da realizacéo de cursos de programacéo utilizando dois
softwares: Scratch e Python. Além disso, também realizamos Olimpiadas de Informéatica
usando a linguagem de programacao Python. Apos o curso os alunos responderam a um
guestionario avaliativo, cujos resultados apontaram que 44% dos alunos se identificaram
com a atividade de programar, 51% afirmaram ter percebido uma melhora no
desempenho escolar e 42% entendem que 0 pensamento computacional sera util em
suas futuras profissées. Apesar de dificuldades iniciais na introducéo do conteudo para 0s
alunos por se tratar de algo completamente novo para eles, houve um retorno positivo por
parte dos alunos quanto ao curso de programacao em relacdo ao desenvolvimento do
pensamento computacional, principalmente no sentido de té-lo associado a um melhor
desempenho escolar apontado pelos proprios alunos. Com relacdo a realizacdo das
olimpiadas de informética, os alunos demonstraram dificuldade em aplicar o contetudo
visto durante o curso nos desafios propostos pela olimpiada, mas aulas de refor¢co foram

oferecidas para sanar esta dificuldade.
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